ArcTools

arclosls

ArcTools. Este modulo es un editor grafico interactivo, en el se puede editar las coberturas,
corrigiendo con ello errores de datos espaciales y atributos.

Los botones del menu de acceso a las herramientas se pueden usar colectivamente o
individualmente para crear y editar coberturas o layer, de rasgos y datos descriptivos,
trabajando en la edicion de rasgos orientados, desplegar coberturas o layers, establecer
ambientes para controlar la edicion y la tolerancia, manipulacién y analisis de los datos.
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Una vez dentro del modulo de ArcTools, aparecen dos ventanas: la que corresponde a la
ventana de comandos y la que contiene el menlu para seleccionar una herramienta en
particular.
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Se selecciona el menu Edit Tools y se da clic en OK para empezar la edicion,

= Diveioe

Starting Arclools...

ArcTools 8.3 <Aug 29 2682 % ArcTools

Setting terminal type to 92999 g
Setting Master preferences {(c:\arcgisl\arcexe83\al e
opyright (C> 1982-2682 Environmental Systems Re:

All rights reserved.

ARCEDIT <COGO> 8.3 (Wed Dec 18 88:17:88 PST 2002 R IRCIT

JARNING the Map extent is not defined Grid Tools
Command Tools

Land Records
<

0k | Quit | Melp |

PARA DESPLEGAR LA COBERTURA

En la barra del mena principal Edit Tools contiene 6 menus: ArcTools, File, Edit, Tools,

Disptay y el boton de Help.

En Edit Tools aparece la barra principal de mend, se da clic en File y seleccionar Coverage:

Open...

== Edit Tools

EIM Edit Tools Display Help

Coverage: New...

Save
Save as...

Table: Mew...
Open...
Save
Save as...

ArcStorm transactions: P

SDE: >
Grid: »
Remove...

Inmediatamente se despliega la herramienta de Select an Edit Coverage
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= Select an Edit Coverage

Directory: [o:\temp |

Subdirectoriez Coverages

data to cov Y
claz to covw eztadoz ok
data to covr £130Tuzwr
eztados ok £1307Mu2r p
£1307uy hs hs
< > < >

Search string:

Rvailable features:

AEC e
POLYGON
LABEL

NODE P Create new feature...
TIC

£ 3

[ ¥eep current mapextent

ok concen | wese

En ella se selecciona la cobertura a editar. Con el botén para subir de nivel 1 se selecciona
la ruta en donde se encuentra la cobertura a editar.

En la opcion de Coverages aparece la cobertura a editar, para este caso f1307u2v.

En la opcién Available features se encuentran los rasgos de POLYGON, TIC, ARC, NODE,
LABEL Y ARC, para este caso se selecciona POLYGON.

Se da clic en OK.

PARA VER LAS ETIQUETAS DE LA COBERTURA

En el menu Display se selecciona Back textitem,...

== Edit Tools

ArcTools File Edit Tools NEESEVS Help

Draw
Draw selected
Clear

Draw env: General...
Grid...
ArcStorm...

Back eny General...
Image...

Projection env...

Back Textitem. ..
Pan Zoom...

Change symbolset...
Quick Plot...

Current status...
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Aparece la ventana del menu Set Textitem Parameters. En la opcion de Textitem
coverage: se muestra la ruta donde se encuentra la cubierta a editar.

= Set Textitem Parameters

Textitem coverage:

C:\TEMP\F1307U2Y¥ |

Arailable features: ¥ Text item:
ARC Y Fizomwew e
NODE F1307WUzv 1
LABEL FC
POLYGON CLAVYEFOT

b ENTIDAD b
£ > < 3
Clear I Text string:

Textitem info._ .. | |

Apply | Cancel | Help |

En la opcién de Available features: aparecen las caracteristicas de la cobertura, para este
caso tic, are, node y label. Se selecciona el de polygon.

En la opcién de Text item estan los campos que componen la tabla de atributos de los
poligonos en este caso selecciona el de CLAVEFOT.

Se da un clic en el botén de aplicar (Apply).

En la ventana de ARCEDIT se despliega la cobertura a editar, asi también, se activa el menu
de edicién de poligonos
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#mcmk . CEm

X:322030.56250 Y:2408698. 50000 dx:-8041.53125 dy:8200.75000 Dist 11485.57910

PARA DESPLEGAR UNA CUBIERTA DE APOYO O DE FONDO
(Backcoverage)

Esta se desplegara casi de la misma manera que se desplegaron los textos de los atributos
de un campo, esto es, en el mismo menu de Display del Menu flotante Edit Tools, la opcion
de Back env General:

= Edit Tools

ArcTools Fie Edt Tools §ESCEWE Help
Draw
Draw selected
Clear

Draw env; General..,
Grid...
Lo cSkaren

Back eny General...

[ v i

Projection env...

Text item. ..

Back Textitem..,
Pan Zoom...

Change symbolset. ..
Quick Plot, .,

Current status...
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Enseguida aparece una ventana:

En esta seccion se escribe el
nombre de la cubierta a

< Back Object Environment colocar de fondo con la ruta
R R R completa, esto se puede
* Cowver LibrarianA fAroStorm Layer Defined Layer h
acer
fidd back: || |

RAvailable back objects:

Cubiertas  posibles o

existentes
< >
Rasgos existentes en la
el cubierta de fondo
Features Back options Back enviromnment
Opciones posibles de
despliegue de la cubierta
de fondo o Back
£ > L4 £ >
Tipo de despliegue vy
I Draw Clear all | Show all rasgo actual en la
Fpply l]is:m:i.ss| l[elp| cubierta.

En la seccién donde se introduce el nombre de la cubierta a colocar de backcoverage, se
puede dar un clic derecho para acceder a otro cuadro de dialogo en el cual funciona como un
Browse o buscador de carpetas de cubiertas para seleccionar de forma rapida las mismas.

En este cuadro de Back Object Environment. Existen dos botones de flechas que sirven

para poder subir o bajar de nivel dentro de los directorios o Workspace.. . de tal
manera que una vez seleccionada la cubierta, el tipo de rasgo disponible por dibujar y la
opcion de display el cuadro puede mostrar lo siguiente (los datos en seguida mostrados son
solo ejmplos ya que los rasgos de las cubiertas pueden variar dependiendo el tipo de cubierta
gue sea):
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= Select a Coverage - Type: ALL

Directory: |,\L‘- temp |

Subdirectories Coverages
clas to covr data to cov
data to cor egtados ok
eztadoz ok £130Tulvr

£1307u2r ¥ |[£1z07uzr © N
< > < >

Cuadro de dialogo que se
activa o aparece cuando
se da clic derecho en la
seccion de nombre de
cubierta

\arch string:

N

N

Seccion donde indican los
nombres de las cubiertas

1) 4 Cancel | Help |

= Back Object Environment

Directorios y
workspace.

(* Cover ( Librarian ( ArcStorm Layer y.:" d—Fagrer

hdd back: |

Available back objects:

C:\TEMP\F1307U2V P

Cuberita  afadida  al
ambiente  para poder
desplegar.

< / >
Rﬂ'mve|nm1r\eall

Rasgos existentes de la
.cubierta afiadida

Features Back options Ak environment

Opciones de despliegue
de la cubierta de back o
fondo.

oy /
IDns FILL
LABEL FILL
NODE SYMBOLS . . .
TIC \
< > < > | % =
[T Draw Clear all | Show all |

Apply ]lis:m:i.ss| ][elp|
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# ARCEDIT

Pan)Zoar

Rasgos  desplegados
resultantes del
ambiente de cubierta de
Back

X:331804.71875 YX:23985486.25000 dx:984.18750 dy:-1059.75000 Dist 1446.26941

EDICION DE POLIGONOS

Como ya se menciond las cubiertas pueden contener diferentes tipos de rasgos, poligonos,
etiquetas, nodos, vértices, etc., de tal forma que la correcta combinacién de seleccién de de
edicion da como resultado una correcta edicion de la cubierta.

Como se menciond anteriormente ya desplegados los poligonos podemos pasar a la edicion
de estos de la siguiente manera.

1. Se debe de seleccionar el poligono a editas por medio de dos formas, la seleccion por

medio gréafico o la seleccion por medio de atributos. La primera se hace con el cuadro
de dialogo

Srattos  [JE]

Opcion de seleccidén grafica

ArcTools  File N[ Tools Display Hel

Change edit feature. .. [
Feature edit menu. ..

Feature Selection

i* Newr{ Rdd toe { S5ubset { Remowe 0 of 20

Digitizer setup...
Coordinate device. ..
Digitizer menuy...
Menu Options. ..

SCREEM

ALL O More| | Prefs

Session: Open...

Save as... %

Cuadro de dialogo flotante para la
iraphic selection, .. seleccién gré_ﬁcal
#ttribute selection. ..
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Tipos de seleccion

= Feature Selection

f* Nexwr{ Rdd to { Subget { Bemowve 0 of 20

SCREEN

ALl O More | | Pref=

Formas de selecciéon

Las combinaciones mas frecuentes son las siguientes:

N

Para seleccionar uno varios rasgos de forma individual se da clic en el botén y
colocandose en al ventana de ARCEDIT dando clic sobre el poligono que se desea
seleccionar.

Para seleccionar de forma en que por medio de dibujar virtualmente un rectangulo se da un

clic en el botén esto hace que si y solo si todo lo que quede completamente
contenido en este rectdngulo quede seleccionado, claro posteriormente de dar clic
en este botdn se dibuja un rectangulo en la ventana de ARCEDIT por medio de dos esquinas
del mismo.

Por otro lado existe también la posibilidad de seleccionar por medio de una forma circular
generada a través de un punto central y su radio, a su vez otra de las posibilidades es el de
dibujar un poligono.

Seleccion por medio de Seleccién por medio de
un circulo. un poligono.

Una vez seleccionado(s) el(los) tipo(s) de rasgo(s) deseado(s), el programa sigue en estado
de espera para seguir seleccionando elementos por lo que es necesario presionar la tecla “9”
para terminar la opcion de seleccién, Por default el color con que se muestra el(los)
elemento(s) es en amarillo lo cual resalta como auxilio en este proceso.

Existen otros botones comunes en estas operaciones y son el de seleccionar todos los
rasgos existentes y el de hacer un “Switch” de la seleccidén, esto es deseleccionar lo
seleccionado y seleccionar lo no seleccionado.

ALz Seleccionar  todos los £ | | switchear la seleccién.
rasgos existentes. g
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¥ ARCEDIT

PanSZoom

X:337216.06250 ¥Y:2393398.00000 dx:0.00000 dy:0.00000 Dist O0.00000
Objeto seleccionado con la opcién de uno o varios

Opcién de seleccién por medio de
un circulo, centro y radio.

5000 dx:19928.46875 dy:-16793.75000 Dist 26060.

Opcién de seleccion por medio de
un rectangulo.

‘3000 dx:9236.53125 dy:-4198.50000 Dist 10145.98047
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Opcion de seleccion por medio de
un poligono.

100 dx:-839.68750 dy:1119.50000 Dist 1399.:

este es el resultado de la seleccion.

En todas las opciones anteriores

10 dx:11867.53125 dy:8509.00000 Dist 14

Una vez realizada la seleccion por cualquiera de los métodos anteriores se procede al tipo de
accion de edicién que se desea hacer, esto se ejecuta con los botones del cuadro de dialogo
Edit Polygons, en este existe diferentes botones para diferentes operaciones, mencionando

los mas comunes:

ADDF

ADDL DEL

SFLIT

MERGE

Create

Table

Tahle
Editor

Get
from
Cover

Put

Cover

Edit
Env

QOFS

Dismiss | Help |
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Usado para editar los rasgos de los poligonos contenidos en la cobertura actual-Este menu
contiene todos los graficos disponibles para editar poligonos en una cobertura y para
adicionar nuevos poligonos. Este menu es ademas usado para acceder a los record de la
tabla .PAT para editarlos.

© O
N

“oOoOF

Adicionar  poligono . Se da clic en el boton de ADDP (adicionar poligono) para
adicionar un poligono, este se puede adicionar de dos formas:

1. Se da clic en el botén izquierdo del mouse para empezar y hacer el poligono y para
terminarlos con la tecla del numero 2.

2. Usando la tecla del numero 1 se coloca el primer punto del poligono, terminando el
poligono con la tecla del numero 2. Otras operaciones se pueden hacer usando teclas
adicionales:

Options
Tecla Num. 1 para Adicionar Poligonos
Tecla Num. 2 para Finalizar Poligonos
Tecla Num. 4 para Borrar el ultimo punto
Tecla Num. 5 para Borrar el ultimo poligono
Tecla Num. 8 Opciones para digitalizar
Tecla Num. 9 para salir del menu

Por ultimo se presiona la tecla 9 para detener la edicion de poligonos.

%4

Adicionar linea Leeec] Permite adicionar parte de un poligono (una linea) interna al
poligono o permite adicionar un nuevo poligono en los bordes a un poligono existente.

Usando la tecla del nimero 2 para empezar la linea con un nodo, siguiendo con la tecla del
namero 1 para adicionar vértices y por ultimo la tecla del nimero 2 para terminar la linea.

Otras operaciones se pueden hacer usando teclas adicionales:

options
Tecla Num. 1 para Vértice
Tecla Num. 2 para Nodo
Tecla Num. 3 para Curva
Tecla Num. 4 para Borrar vértices
Tecla Num. 5 para Borrar arcos
Tecla Num. 7 prender o0 apagar arcos
Tecla Num. 8 Opciones para digitalizar
Tecla Num. 9 para salir del menu
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Por ultimo se presiona la tecla 9 para detener la edicién de poligonos.

Borrar poligonos
seleccionado.

Dividir Poligonos

Unidn de poligonos

poligono

Edicion de tablas

editar

B
&

DEL

SFLIT

.Para borrar

un poligono se requiere primero que este

. Divide el poligono seleccionado en mas poligonos.

MERGE

Takl=
Editor

Get desde la cobertura
es decir, en la cobertura que se esta editando desde la cobertura especificada después de
presionar [Get from cover].

Put a cobertura

Restaurar la operacion realizada
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Put
to
Cover

Une dos o mas poligonos seleccionados creando un solo

Despliega los rasgos de los atributos de la tabla del poligono a

Cet
from
Cover

.Copia los todos los poligonos en la cobertura actual

.Copia los poligonos con el nombre de la cobertura especificada
después de presionar [Put to cover].

COPS

. Restaura la ultima o las ultimas operaciones.



EDICION DE ARCOS Y NODOS (Edit Ares & Node)

= Edit Arcs & Nodes [ (B[]

General arc editing:

el (] ot [

f=1a]e) DEL COFY | [COFYE

(1 fe%e

H
move || MmoveR || FLIF ROT

Hotate| | Mor=
A Az
oon || | Snap | |Editing

S=SI[S-5||F 7 Menu de edicion de arcos y nodos

Error Correction: El menu de edicion de arcos y nodos contiene
e |y las operaciones de edicion para adicionar y
UHDER OWER INTER SHAF modificar arCOS

Attributes:

Table || | Table
Mngr | | Editor
* frc (" Node

Get Put
from ta
Cover [ | Caver

Edit Trace

Fnw T QOPS

Dismizss Help

—

Adicionar un arco Llse=] . Adiciona nuevos arcos a la cobertura para ser digitalizados
Interactivamente mediante el Mouse.

Para adicionar un nuevo arco a la cobertura digitalizando con el Mouse. Se presiona el botén
ADD adicionando un nuevo arco. Use los siguientes pasos para adicionar arcos con el menu:

Presione la tecla 2 para empezar un arco con un nodo.

Presione la tecla 1 para adherir vértices definiendo la forma del arco.
Presione la tecla 2 para finalizar el arco con un nodo.

Presione la tecla 9 para detener la adicién de arcos.

84
Borrar un arco E&=1  Para borrar un arco o barios arcos, es necesario que primero
estén seleccionados, enseguida se da clic en el botén de borrar DEL desapareciendo

automaticamente.

-5
Adicionar nodos ==L | Para adicionar un nodo, es necesario que primero esté
seleccionado el arcos al que se les desea adicionar el nodo, enseguida se da clic en el boton

de SPLIT y aparecera el nodo.
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545
Borrar nodos lussee| | Para borrar un nodo, es necesario que primero estén seleccionados
dos 0 mas arcos a los que se desea borra o suprimir los nodos, en seguida se da un clic en el

boton UNSPLIT y autométicamente se eliminaré los nodos no deseados

EDITAR ETIQUETAS

% Edit Labels [= |[B]X]
+ iy

+

7 1 ".|Z+~" A

e (s Menu de edicion de etiquetas

oo + +
El mend de edicibn de etiquetas

B | contiene las operaciones de edicion
para adicionar y modificar etiquetas

Cet Put

from to

Cover | | Cover

it OOPS

Dismiss Help

+
+7 T
Adicionar etiquetas “®#2<  Para adicionar una nueva etiqueta a la cobertura solo se da un
clic en el botén de ADD y se posiciona en el lugar donde desea colocar la etiqueta.

+
+
T

. + . : . .
Borrar etiquetas L=eeed | Para borrar una o varias etiquetas es necesario que primero
estén seleccionadas, en seguida se da un clic en el boton de borrar DEL automaticamente se

borran.

+
;+

Copiar etiquetas L=l | Para copiar una o multiples veces una etiqueta es necesario que
primero se selecciona la etiqueta de la cual se quieren hacer copias, enseguida se da un clic
en el boton COPY y se arrastra la etiqueta hasta el lugar donde se desea colocar.

+
s

&

Mover etiquetas lmevel . Para mover una etiqueta es necesario que primero se seleccione
la etiqueta, en seguida se da clic en el boton de mover MOVE vy se arrastra la etiqueta hasta

el lugar donde se desea mover.
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EDICION DE ATRIBUTOS DE LAS TABLAS (Table Editor)

< Table Editor [= J[B]X]

Table: PAT

New || Calc ||| Edit

List | |Items

Dismizs | Help

Este cuadro de dialogo se presenta oprimiendo el boton de Table Editor de cualquiera de los
menus o cuadros de dialogo de Edit Polygon o Edit Labels y nos sirve para modificar los
valores de los rasgos seleccionados, a su vez este sirve afadir nuevos registros en la tabla
de atributos y enlistar los mimos para visualizar los cambios.

Calc

El botén Calc

. Este nos sirve para recalcular o introducir el valor de atributo de un

calculo, esto se hace en el rasgo previamente seleccionado, al dar clic en este boton aparece
un cuadro de dialogo en el cual se puede seleccionar la columna donde se desea modificar
los datos asi como de una casilla para escribir el nuevo valor a modificar

= Calculate Attributes B@E| Campos  existentes

Feature: POLYGON

ITtem:

para modificar

Fiiowzwy 1

Casilla para escribir
el nuevo valor a
calcular.

Talue: “ o«

Ealc| Dismiss|

Help|
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Edit
EL botén Edit . Se usa para editar todos los atributos del rasgo seleccionado en
una sola ejecucion, Antes de usar esta herramienta, se debe de tener seleccionado o
seleccionados los rasgos a editar, posteriormente se da clic en este botdn y aparecera un
cuadro de didlogo en el cual se muestran los nombres de los tributos del rasgo y casillas con
los actuales valores con la posibilidad de cambiarlos

= Edit Attributes

Feature: POLYGON

ARER = 7499751.00
PERIMETER = 14568.1748

F1307U21#f = 9

F130TU2V-ID =

F1307U2V_ = [9.000000000000000(

F130702Y I = |33461.nnnnnuunnnm|

EC = |621s_nnnnnnuunnnm|

CLAVEFOT = |T]lP |

ENTIDAD = |1umn AGRICOLA |

TIFO = |tF_frr|;rural |
FISONOMIA = |:n.u aplicable |

VEG SEC = [no aplicable |
EROSTION =|sin erosion apreciable |

CULT PRI = [anual |

CULT_SEC = [permanente |

CULT_TER = [winguno |

First| Next| Prev| Last| Whu|

Jump - 14 | o

Dismiss | Help

» List L : . .
Opcion LIST . Esta opcidén sirve para enlistar los atributos asi como los nombres de
los campos.
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B(=1/E9

]
LREL = 74537L1_000
FERTMETEER = 145658 175
Flz207UzV# = 9
Flz07U0EV-1ID = 2
F1320702V_ = S._00a0
Fl307UEvV_1I = 224el._000
FC = &EZl&. 000
CLAVEFOT = TAP
ENTIDAL = AREA AGRICOLA
TIFO = temporal
FISOMNOMIA = no aplicable
VEG_SEC = no aplicable
EROSTON = sin erosion apreciahble
CUOLT_PRI = anual
CULT_SEC = permansnte
CULT_TER = ninguno
Informacioén enlistada por el comando LIST con los atributos
Itemns
Opcién ITEMS . Esta opcién nos sirve para enlistar la estructura de la tabla de

atributos del tipo de rasgo que se este editando en ese momento. También nos sirve para
saber los nombres de los campos y el orden en que se encuentran respectivamente.

B=1E3

COLTIM ITEM MAME WIDTH OUTIMIT TYPE N.DEC ALTERNATE HNAME TN EXED?

1 ARER 4 1z F <] -

S  PERINETEER 4 1z F 2 -

S F1lz07UzVg 4 E E - -
13  Flz07UzW-ID 4 5 E - -
17 Fl307UEV_ 2 le F 2 -
Z5  Fl307UZVW_I =) 1le F ] -
33 FC g l& F 2 -
41 CLAWEFOT 12 1z C - -
E3 ENTIDAD kg b1 C - -
81 TIPO 40 40 C - -
121 FISONOMIAL Zn z0 c - -
141 WVEE_SEC 2E 3E C - -
1723 EROSION Z25 Z5 C - -
135 CULT_PRI Z0 z0 C - -
Z1% CULT_3EC i padi] C - -
Z38 CULT_TER zn z0 C - -
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OPCIONES DE VISUALIZACION DE LA CUBIERTA

Es necesario que se puedan visualiza las diferentes areas de la cubierta desplegada, para
poder editar toda la extension asi como de modificar los atributos de los rasgos. Para poder
hacer esto se cuenta con herramientas para esto y las cuales se encuentran en el cuadro de
dialogo PAN and ZOOM , este se despliega por medio de la opcion del mismo nombre en el
menu Display del menu flotante o Pulldown de Edit Tools.

= Edit Tools =3

Opcidbn  en el menu
flotante Edit Tools y el
cuadro de dialogo de las
herramientas de
visualizacion

ArcTools  File Edit Tools W

Draw
Draw selected
Clear

Draw eny; General,,.
arid. ..
Arcsktorm...

Back env General. ..
Image...

Projection enw... .,- Pan Zoom EIE'E'

Text item...

Back Textitem...

Change symbolset. ..
Cuick Plok, ..
Current skatus, .,
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Zoom por ventana Este boton crea una ventana en el area que se desea
visualizar, a partir de dos esquinas digitalizadas en la ventana de ARCEDIT, en esta a su vez
en la barra de estado se muestran las coordenadas donde se encuentra el cursos

El boton Zoom a toda la cubierta . Este boton muestra la cubierta completa que se
esta editando en toda su extension o BND

Boton de Encuadro o PAN W . Permite realizar desplazamientos de la extension que
se esta visualizando en la ventana de ARCEDIT, con esto se logra la visualizaron de la
misma area en diferentes cuadrantes. Este boton ejecuta el comando de manera constante
hasta que decidamos terminarlo por medio de oprimir la tecla 9.

SALVAR Y GUARDAR LA EDICION

Una vez realizados todos los cambios necesarios es conveniente salvar estos de manera que
se hagan permanentes. Esto con el objetivo de actualizar la informaciéon o proteger la
integridad de la informacion.

Es importante tomar en cuenta que también observar que no solo los cambios se pueden
guardar sino que también se puede guardar los pardmetros y despliegues de la sesion de
adicién de ARCEDIT. Los procedimientos se Muestran a continuacion:

Para salvar los cambios en la cubierta se selecciona la opcion de Save del menu File del
menu flotante Edti Tools:

Opcibn  Save para
guardar los cambios en
la cubierta en edicion

== Edit Tools

Coverage: Mew,.,

open... [

Save as...

Edit Tools Display  Help

Table:  Mew...

Qpen...

Save

Save as...
Arcstorm transackions:  #
SDE: 3
aarid: »

Elaboro:

Rermove...




Para salvar la Sesidn, o sea, el tipo de despliegue colores posicion etc., se realiza en el menu
Edit del menu flotante Edit Tools la opcién de Save as...... Con esto aparecera un nuevo
cuadro de dialogo en el cual daremos nombre a la sesion en la casilla de Save as: verificando
en que ruta se va a dejar esta sesion grabada en la casilla de Save File to directory:

= Edit Tools

ArcTools  File W]

Change edit feature, .,
Feature edit menu. ..

S(=1E

Display Help

Tools

Digitizer setup...
Coordinate device...
Digikizer menu...
Menu Options., ..

Session: Open...

Graphic selection. ..
Attribute selection. ..

Casilla para dar el nombre
de la sesion.
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Opcion de Save as... del
menu flotante Edit Tools
para guardar la sesién

Casilla para ruta donde se
alojara el archivo de la
sesion.

“ Sawve ASCII File as...

Lave file to directory:

III |c:\tenp l |

clas to cor

data to cor

estados ok

£1307u2v bt
4 b

ERAVE as:

- )
|Eﬂ_52531un.am1

DK| Cancel | Helpl




Nota: la extension de la sesion es .AML, Arc Macro Lenguaje, asi debe de quedar el
nombre de la sesion, con esta extension.

Por ultimo, después de haber salvado tanto los cambios de la cubierta como de la sesion,
es importante saber como podemos salirnos de la ejecucion de programa.

Esto se hace por medio de la opcion de Quit en el menu ArcTools del menu flotante Edit
Tools, como se muestra en la siguiente figura:

= Edit Tools

CYE N File Edit Tools Display  Help
Cormands. ..
Wiarkspace, .,

Manage: L4

Tonol browser, ..
applications. ..

Quedando nuevamente como al principio en el cuadro de dialogo de ArcTools. En el solo
bastara de dar nuevamente clic en el boton de Quit, para salir por completo del programa.

= ArcTools EEE

EE
E

Map Tools -
Grid Tools

Command Tools

Land Records b

4 >

DK| Quit | Help |

[

Boton de  Quit
(salir) de ArcTools.
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Es importante hacer mencién de que Arctools también se puede ejecutar a partir de abrir
una ventana en el modulo de ARC, dando en el Promp el comando de ArcTools
ejecutandose con esto toda la aplicacion.

En otras funciones importantes con que cuenta esta aplicacion tan potente son las opciones
de Commands Tools, MapTools Gris Tools y Land Records

Por el momento mencionaremos que por ejemplo la opcién de MapTools sirve para realizar
salidas a impresion preparando los datos de manera esquematica para un Mapa y con esto
poder exportarlo también a su vez a otros tipos de formato, tales como el .ps o ,gra, etc.

Por otro lado la opcion de Commands Tools permite ejecutar los comandos para las
operacionesa basicas de geoprocesamiento, esto es clip’s, Union, Append, edgeMathc,
Mapjoin Dissolve, etc., asi como de otros mas avanzados para la representacion de otro tipo
de datos.

La opcion de Grid Tools sirve para poder realizar algunos proceso de los archivos raster
GRID los cuales puede ser editados en este modulo o en el de ARCEDIT.
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